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Regia e drammaturgia Pau Bachero
Con Sienna Vila, Joan Maria Pascual
Aiuto regia e drammaturgia Carme Serna
Consulenza artistica Jonathan Holloway
Consulenza scientifica Marga Salas
Sound design Joan Vila

Visual conception Carme Serna

Nuove tecnologie Marc Homar

Costumi Aina Moroms

Lighting design Jenny Vila

Mediazione e comunitd MICA Project
Produzione Comapgnia La Mecanica

Un'esperienza teatrale immersiva che
fonde performance fisica dal vivo e
tecnologia digitale, dando vita a un
viaggio intenso e memorabile per
adolescenti e adulti.

Attraverso temi come l'identita
personale, il senso di appartenenza e

il dialogo tra generazioni, il pubblico

@ invitato a unirsi ai performer in
un'esperienza partecipativa, visivamente
suggestiva e sonoramente coinvolgente.
Grazie all'uso dei telefoni cellulari

e dell'app Kallidpé, ogni spettatore
diventa parte attiva della scena.

PENSATO DAI GIOVANI PER | GIOVANI
A Teen Odyssey ¢ stato realizzato

con il contributo di un comitato
artistico composto interamente da
adolescenti, che hanno guidato gli
aspetti drammaturgici ed estetici dello
spettacolo.

Per questo spettacolo e indispensabile
che lo spettatore porti con sé il proprio
cellulare, con la batteria completamente

carica. Sard necessario scaricare
un‘applicazione.

Dai 12 anni

Spettacolo in piedi
Durata 50

Prima replica ore 20.45
Seconda replica ore 22.15

BIGLIETTERIA

INTERO 15,00€
RIDOTTO 12,00€

INFORMAZIONI E PRENOTAZIONI

CIRCUITO CLAPS

Tel. e WhatsApp +39 030 8084751
info@claps.lombardia.it
www.claps.lombardia.it

SCANSIONA IL QR CODE

PER SAPERNE DI PIU
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